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Положение
о проведении городского Турнира по военно-тактической игре «Армейский лазертаг», посвященного памяти Анатолия Кабакова
1. Общие положения
1.1.
Настоящее Положение о проведении городского Турнира по военно-тактической игре «Армейский лазертаг», посвященного памяти Анатолия Кабакова среди команд города Усть-Илимска (далее - турнир) определяет порядок проведения, участия в турнире и требования к его участникам.

2. Цели и задачи
2.1 Турнир проводится с целью военно-патриотического воспитания молодежи города Усть-Илимска.

2.2 Турнир проводится для решения следующих задач:

2.2.1 почтение памяти заместителя Управляющего директора ОАО «Усть-Илимский деревообрабатывающий завод» по развитию Кабакова Анатолия Александровича.

2.2.2 создание условий для активного участия молодежи в развитии военно-патриотического движения в городе;

2.2.3 популяризация военно-спортивных игр в молодежной среде в рамках подготовки молодежи к службе в армии и исполнению гражданского долга;

2.2.4 профилактика социально-негативных явлений и пропаганда здорового образа жизни и экстремальных видов спорта в молодежной среде;

2.2.5 привлечение молодежи к альтернативным формам досуга;


2.2.6 развитие дружеских отношений между предприятиями и организациями;

2.2.7 определение уровня спортивного мастерства команд.

3. Место и время проведения
3.1.1. Турнир проводится 2 и 3 августа 2014 года.
3.1.2. Место и время проведения турнира оглашается до начала турнира, на брифинге капитанов, который состоится 29 июля в 18:30, в кабинете № 100 Администрации города Усть-Илимска (ул. Героев Труда, 38).
4. Организация и руководство турниром
4.1 Турнир проводится ОАО «Усть-Илимский деревообрабатывающий завод», Управлением физической культуры, спорта и молодежной политики Администрации города Усть-Илимска и военно-тактическим LazerTag клубом «Victory».
4.2 Для проведения турнира организаторы формируют организационный комитет из своего числа.

4.3 Для объективного определения результатов турнира оргкомитет формирует судейскую коллегию.

5. Участники турнира
5.1 К участию в турнире допускаются команды учебных заведений, профессиональных коллективов, общественных организаций и сборные команды города, подавшие заявку установленного образца в оргкомитет в срок до 29 июля 2014 года, 18:00. От одного предприятия (учреждения) может участвовать неограниченное количество команд.

5.2 Состав команды - 6 (шесть) человек. Допускается участие команд с меньшим количеством участников, без уравнивания состава команд соперников в игре. Возраст участников команды от 16 лет, для несовершеннолетних участников справка врача о допуске к спортивным нагрузкам или расписка родителей о допуске к турниру.

5.3 Все участники команды должны иметь удобную форму одежды и обувь, подобранную по погоде (рекомендуется камуфлированная форма одной расцветки – командный стиль).

5.4 Приветствуется наличие собственной командной атрибутики (шевроны, галстуки, эмблемы).

6. Заявки
6.1 Предварительные заявки на участие в турнире подаются до 18:00 29 июля 2014 года по установленной форме (приложение 1).

6.2 Заявки принимаются в Управлении физической культуры, спорта и молодежной политики Администрации города Усть-Илимска по адресу: пр. Мира 9а, кабинет 102;     в электронном виде на адрес Ystilimsport@mail.ru с пометкой «Заявка. Лазертаг. Название команды». Дополнительную информацию можно получить по телефонам         5-93-44, 8-901-656-6-555.

6.3 Максимальное количество команд, участвующих в турнире - 24. Команды, подавшие заявки после регистрации 24-ой команды-участницы (основной состав) формируют резервный состав. Порядок участия в игре определяется жеребьевкой. Если какая либо команда из основного состава не является на жеребьевку или отказывается от участия  в турнире, она заменяется командой из резерва.

7. Порядок проведения турнира
7.1 Участие в турнире – бесплатное.

7.2 В зависимости от количества команд, подавших заявку на участие, определяется система проведения турнира: групповая, круговая и т.д.

7.3 Игры турнира проводятся по сценарию «контрольные точки». Играют две команды по 6 человек (красные и синие). Каждая команда стартует с собственной «базы». В задачу каждой команды входит захват и удержание нескольких «контрольных точек». Игра ограничена контрольным временем - 10 минут. Если в процессе игры участник был «убит», он возвращается на «базу», где с помощью «аптечки» восстанавливает жизнь и возвращается в игру. Для захвата «точек» игрок команды должен с близкого расстояния попасть из автомата в датчик внутри «точки» после чего она окрашивается в цвет команды, которая произвела захват. Суммарное время владения точкой считается автоматически. По истечении «контрольного времени», «точка» окрашивается в цвет той команды, которая владела ей большее время – захват одной точки приравнивается к 1 баллу, побеждает та команда, кто захватит большее количество точек. Категорически запрещается закрывать частями тела, предметами одежды или другими предметами, а также другими игроками сенсорные датчики.
7.4 Команда, набравшая большее количество баллов, в соответствии с определенной турнирной сеткой признается победителем.

8. Права и обязанности участников
8.1 На поле могут выходить только игроки, включенные в заявку и подписавшие до начала игр соглашение об ответственности.

8.2 В каждой команде из числа заявленных игроков один должен быть избран капитаном.

8.3 Если капитан по каким-либо причинам не может выйти на игру, он должен назначить игрока, который будет его замещать.

8.4 Все участники должны быть ознакомлены с правилами игры, и строго выполнять их.

8.5 Участники должны по-спортивному воспринимать решения и замечания судей.

8.6 Участники должны избегать действий или поведения, способных повлиять на решения судей, либо скрыть ошибки своей команды.

8.7 Капитан представляет свою команду на собрании капитанов и на жеребьевке. Только капитан имеет право подписывать протокол игры, обращаться за разъяснениями по поводу применения правил судьями, подавать протесты.

8.8 Капитан команды ответственен за поведение и дисциплину игроков своей команды.

8.9 Все игроки должны соблюдать требования безопасности при проведении спортивных игр.

8.10 Участник команды, у которого будут выявлены признаки алкогольного, наркотического или иного вида опьянения, снимается с участия в турнире, без права замены.

8.11 Команда, участник которой во время проведения турнира (независимо от того участвует он в это время в игре или наблюдает за ходом игры в качестве зрителя) применяет ненормативную лексику, снимается с участия в турнире, без права замены игрока.

8.12 Запрещается физический контакт между игроками команд-соперников во время участия в игре, нанесение ударов и/или применение прочих болевых приемов, в том числе оборудованием для игры. Запрещено удерживать игроков противника, физически препятствовать применению игрового оружия. Команда, участник которой нарушит вышеуказанные правила, снимается с турнира, без права замены игрока. В случае нанесения телесных повреждений другим участникам турнира, зрителям или организаторам, а также порчи игрового оборудования виновные лица несут ответственность в соответствии с действующим законодательством.
9. Ответственность участников
9.1 Ответственность за жизнь и здоровье участников команды несёт капитан команды. Для всех участников чемпионата проводится инструктаж по технике безопасности.

9.2 Ответственность за порчу экипировки и инвентаря несут сами участники.

10. Другие условия
10.1 Оргкомитет оставляет за собой право вносить изменения в данное положение, о чём командам будет сообщено дополнительно.

10.2 Команды в индивидуальном порядке могут провести тренировочные занятия с целью подготовки к турниру с 50% скидкой. По вопросам проведения тренировочных занятий можно обращаться в военно-тактический LazerTag клуб «Victory», Рязанов Андрей +7(901)-656-6-555.

11. Награждение участников
11.1 По итогам турнира определяется победитель.

11.2 Победитель получает кубок турнира, денежный приз в размере 10 000 руб., диплом победителя, сувениры и памятные подарки.

11.3 Команда, занявшая 2 место получает денежный приз в размере 7 000 руб., диплом, сувениры и памятные подарки.

11.4 Команда, занявшая 3 место получает денежный приз в размере 5 000 руб., диплом, сувениры и памятные подарки.

11.5 Все команды, участники турнира получают дипломы участников турнира, сувениры или памятные подарки.

11.6 Организаторы и партнеры турнира могут учредить специальные призы в отдельных номинациях для команд или участников.

11.7 Специальный приз вручается 1 команде за лучшее оформление и стилистику командной формы.

12. Финансирование
12.1 Проведение и организация турнира в размере 20 000 руб. производится за счёт средств ОАО «Усть-Илимского деревообрабатывающего завода».

12.2 Награждение производится за счет средств ОАО «Усть-Илимский деревообрабатывающий завод» и за счет средств Управления физической культуры, спорта и молодежной политики Администрации города Усть-Илимска по ведомственной целевой программе муниципального образования город Усть-Илимск «Молодежь Усть-Илимска» на 2012-2016 годы».
Приложение №1
Заявка
на участие в городском Турнире по военно-тактической игре «Армейский лазертаг», посвященном памяти Анатолия Кабакова
1. Название команды _______________________________

2. Предприятие (организация)________________________

3. Состав команды:

	№ п/п
	Ф. И. О.
	Дата 

рождения
	Место работы (учебы), должность
	Контактный
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